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Lagg till och anvind de forviantade studieresultat till din kurs i
Athena.

Kursdesign i Athena

Studenters larande drivs till viss del av kursens larandemal
(forvantade studieresultat). Studenterna kan inte forvantas forsta

vilka lairandemadlen &r om de inte klart anges.

Ta fram kursens larandemal fran kursplanen. Under
installningar véljer du "Mer”, vilj sedan “Larandemal” och lagg
sedan till dina ldrandemal.

Koppla varje aktivitet i din kurs till de relevanta larandemalen.
Nér du planerar aktiviteter i Athena anvander du Planeringar.
Vilj en aktivitet eller uppgift och koppla varje sddan till relevant
larandemal.

Om du skapar en ny uppgift eller aktivitet se till att de &r
kopplade till rétt larandemal.

Att ansluta aktiviteterna till larandemalen gor att studenterna
kan navigera genom kursen i Athena och fa en visuell och
konceptuell navigering under kursen.

Du som ldrare kommer ocksa f4 en bittre 6verblick hur

larandemalen och uppgifter hanger ihop.
Athena (itslearning.com)
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