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Engagera forstagangsanvandare i ndtbaserade kurser

Exklusivt i ndtbaserade kurssammanhang

Studenter utan erfarenhet av niatbaserade kurser kan inte

forvantas forstd hur de kan engagera sig i natbaserad kurser.

I Athena, skapa en forsta diskussion med studenter i mindre
grupper dar de diskuterar ett antal fragor, till exempel:

Hur samverkar vi med varandra i ndtbaserade miljoer?

Hur arbetar man i ndtbaserade miljoer for att bdst framja
larandet?

Vad hinder i ndtbaserade miljéer som kan vara annorlunda dn
den fysiska larmiljon, vilka utmaningar innebédr det och hur

hanterar vi dem?

Genom att engagera studenterna i en diskussion om hur man
arbetar i ndtbaserade miljoer kan studenterna vara battre

forberedda for att engagera sig i kursen.

Athena (itslearning.com)
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